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Druckt euch das Spielfeld von Seite 1 und die folgenden Seiten mit den Spielregeln
aus. Nehmt euch aus anderen Brettspielen einen Wiirfel und fir jede*n Mitspie-
ler*in eine Spielfigur. Ihr kénnt auch die Kostim-Zeichnungen der Kostimbildnerin
Gloria Brillowska auf Seite 5 ausschneiden und zur Spielfigur machen.

Wirfelt zundchst alle 1x. Wer die niedrigste Augenzahl hat, beginnt. Pro Wirfel-
auge gehtes ein Spielfeld voran. Wenn ihr auf eines der Aufgabenfelder Al bis A14
kommt, lest die Aufgabe aus der Aufgabenliste laut vor und setzt sie dannin die
Tatum.

StoBtihran eine Leiter, klettertihr hinauf, was in der Verzauberten Welt allerdings
heiBt, dassihrein paar Felder zurlick misst. Kommtihr dadurch ein zweites Mal auf
ein Aufgabenfeld, dessen Aufgabe ihr schon erledigt habt, braucht ihr diese nicht
zu wiederholen.

Kommt ihr auf eines der Wissensfelder mit dem Symbol der Glaskugel, dann lest den
anderen laut vor, was zu dem Feld in der Liste der wissenswerten Dinge steht.

Ins Ziel kommt man auch, wenn man Gber das Ziel hinauswirfelt. Spielt, bis alle
Mitspieler*innen im Ziel sind.

Ein Tipp zu Corona-Zeiten: Man kann das Spiel auch zusammen mit Freund*innen
oder Familienmitgliedern in der Ferne spielen. Wenn diese sich das Spielfeld ebenso

ausdrucken, lassen sich die meisten Aufgaben auch vor dem Computer [6sen, tber
Kamera und Mikrofon verbunden.
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Haltet eine Wutrede Uber ein frei gewdhltes Thema! (Was stinkt
euch an? Worliber seid ihr wiitend?) Die Rede muss mindes-
tens eine Minute lang sein - ohne Denkpause. (Jemand aus eurer
Spielrunde stoppt die Zeit.) Wer vorher aufhért, muss noch
einmal zurlick auf START.

A2

Sagt einen Tag lang immer das Gegenteil von dem, was ihr
meint! Bestimmt jetzt, an welchem Tag ihr das machen werdet.
Tragt ihn in den Kalender ein als Tag des Gegenzaubers.

A3

Sucht euch eine Heizung und dreht sie komplett ab! Legt euer
Ohr an die Heizung. Was fir eine Musik hért ihr? Was hort

ihr, wenn ihr die Heizung danach voll aufdreht?

A4

Sucht in euren Schrdnken eine kaputte Tasse, zum Beispiel eine
Tasse ohne Henkel oder eine mit angeschlagenem Rand. Macht
euch einen Tee. Trinkt den Tee aus der Tasse und setzt bei der
ndchsten Wiirfelrunde entspannt und ohne Groll einmal aus.

A5

Zeichnet aus dem Geddchtnis einen méglichst genauen Grund-
riss eures Kinder- oder Jugendzimmers. Die Erwachsenen am
Spielfeld zeichnen ihres aus der Erinnerung. Zeichnet vor allem
ein, wo Pflanzen in eurem Zimmer stehen oder damals stan-
den. Wenn es keine Pflanze gibt, dann kauft morgen eine oder
zieht einen Ableger groB3. Wer von den Erwachsenen keine
Pflanze im Kinderzimmer hatte, muss ein Feld zurtck.

Ab

Macht einen Masterplan fir alle Beteiligten. Was musste drin-
gend geschehen oder anders werden, damit sich alle wohl
fihlen? Findet gemeinsam die fiinf wichtigsten MaBnahmen!
(Varianten: Macht einen Masterplan fiir eure Familie! Macht
einen Masterplan fiir die Welt!)

A7

Unterhaltet euch mit jemmandem aus der Spielrunde drei Minuten
lang ausschlieBlich mit Katzenlauten. Legt vorher ein Thema
fest, Uber das die Katzen plaudern oder verhandeln. Beide Kat-
zen dirfen danach ein Feld vorricken. Versucht auBerdem
alle an einem der kommenden Tage einmal, ein ganzes Abend-
essen oder Frihstlick lang nur mit Katzenlauten zu kommu-
nizieren.

A8

Sucht einen Gegenstand in der Wohnung, der euch immer schon
stort, der nicht mehr funktioniert oder den ihr nie wieder
braucht. Macht ihn kaputt! Klart vorher mit den Anderen, dass
niemand an dem Gegenstand hdngt. Nehmt die Einzelteile
und baut aus ihnen etwas Neues. Lasst die Anderen dem neu
entstandenen Gegenstand Namen geben und entscheidet,
welcher Name der passendste ist. Wer aus der Spielrunde diesen
Namen kreiert hat, darf 3 Felder vor.
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A9

Stellt euren Wecker auf 3:00 Uhr morgens. Steht um diese Zeit
auf, weckt alle Mitbewohner*innen, 6ffnet das Fenster und
lauscht gemeinsam in die Nacht. Was hért ihr?

A10

Reiht die Schuhe aller Bewohner*innen eurer Wohnung paar-
weise von der Wohnungsttir an dicht hintereinander im Treppen-
haus auf. Dann messt mit einem MaBband oder Zollstock
nach, wie viele Meter sie zusammen ergeben. Wer von allen die
wenigsten Schuhe hat, darf 3 Felder vor.

All

Uberlegt euch einen Beruf, der ziemlich nitzlich fir alle zu
sein scheint, der euch aber auch SpaB machen wiirde. Macht
Handlungen dieses Berufes ohne Worte, also pantomimisch
nach und lasst die Anderen den Beruf erraten. Wer den Beruf
richtig errat, darf ein Feld vor.

Al12

Uberlegt, wie viele Hunde mit eigenem Namen ihr kennt! Teilt
diese Zahl durch die Anzahl der Scheren, die es bei euch zu-
hause gibt. Zahlt die Scheren vorher. Sucht sie alle zusammen.
Kommt eine ganze Zahl ohne Kommastelle heraus, durft ihr
nochmal wirfeln.

A13

Nehmt einen Briefbogen oder einen Zettel und schreibt auf, was
fur ein Erlebnis euch zuletzt so richtig glicklich gemacht hat.
Steckt den Zettel in einen Umschlag, klebt den Umschlag zu und
legt ihn als Brief an euch selbst an einen geheimen Ort. Wenn
ihr in der Zukunft mal einen richtig schlechten Tag erlebt oder
miese Laune habt, dann 6ffnet diesen Brief an euch selbst.

Al4

Rickt in einem Zimmer méglichst viele Mébel und Gegen-
stdnde maoglichst eng zusammen. Kommt selbst méglichst eng
mit den Mdbeln und Gegenstdnden zusammen. Wie eng ist
der engstmogliche Raum? Dann: Verteilt euch méglichst weit
voneinander in eurer Wohnung. Wo sind in eurer Wohnung die
Punkte, an denen ihr méglichst weit voneinander entfernt seid?
Baut euch mit Hilfe von Mébeln und Gegensténden soweit
wie mdoglich ein. Wo hat jede*r von euch seinen idealen Riick-
zugsort? Nach dieser atemberaubenden Aktion geht es auf
dem Spielfeld in den Endspurt. Rdumt eure Mébel und Dinge
erst nach dem Spiel wieder an ihren alten Platz. Oder besser
noch: Lasst sie flir ein paar Tage in der neuen Ordnung stehen!
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Habt ihr schon mal etwas von Exotismus gehért? Oder von
Chinoiserie (sprich: Schinuaserie) und China-Mode? Steht viel-
leicht irgendwo in eurer Stadt oder Region in einem Park ein
Pavillon oder Teehduschen, das ein wenig nach China aussieht?
Vor etwa 130 Jahren, als der Komponist Maurice Ravel ein
junger Mann war, wurde es in Europa regelrecht Mode, den Stil
anderer Kulturen nachzuahmen: in Kunstwerken, in Gebdu-
den, in der Kleidung oder bei Mébelstiicken. Auch in der Musik:
In der Oper Das Kind und die Zauberdinge gibt es eine Tasse,
die chinesisch singt. Besser gesagt - die tut, als wiirde sie chine-
sisch singen: ,Wahsi Xing, dahsat gakain zin, abakling, taba
kling tenorm nach Chinaha.” Doch auch wenn sich der Kompo-
nist Maurice Ravel auf diese Weise ein wenig Uber die euro-
pdische China-Mode lustig macht, war er selbst sein Leben lang
von den Ausdrucksformen anderer Kulturen fasziniert und lieB
sie in seiner Musik wiedererklingen. Der Komponist wie auch die
Zuhdrer*innen trdumten sich mit diesen als exotisch empfun-
denen Kldngen in entlegene Ldnder, in die nur wenige reisen

konnten. So stillten sie ihre Sehnsucht nach der Ferne. Auch wenn
diese Ferne vielleicht in Wirklichkeit ganz anders aussah.

w2

Habt ihr schon mal etwas Uber die franzésische Schriftstellerin
Colette gehort? Sie hat das Libretto, also das Textbuch zu
Ravels Oper Das Kind und die Zauberdinge geschrieben, im Auf-
trag eines Operndirektors, der sich eigentlich ein Feenballett
winschte. Vor ungeféhr 120 Jahren begann Colette auBerdem,
eine ganze Reihe sehr erfolgreicher Romane Uber eine junge
Frau namens Claudine zu schreiben. Diese zieht nach der
Schule aus dem Dorf nach Paris und und nimmt selbstbewusst
ihr Leben in die eigene Hand. Colette hat natirlich in diesen
Blchern ihre eigenen Erfahrungen literarisch verarbeitet. Eines
daran ist heute kaum mehr vorstellbar: Weil sie eine Frau war,
konnte Colette diese Bestseller nicht unter ihrem eigenen Namen
veréffentlichen. Deshalb druckte sie den Namen ihres ersten
Ehemanns als Autor auf die Buchdeckel. Colettes Leben als
Kinstlerin begann Gbrigens mit einem handfesten Skandal: Als
Tanzerin von Pantomimen in Pariser Varieté-Theatern gab sie
einmal in einer Choreographie einer anderen Tdnzerin einen
Kuss. Im Publikum brach sofort ein groBer Tumult aus. Ein halbes
Jahrhundert spdter, am Ende ihres Lebens, bekam Colette
dann als erste Frau in Frankreich ein Staatsbegrébnis. Die von
ihr far die Oper erfundene Geschichte nannte Colette Ubrigens:
»ein Amlsement fir meine kleine Tochter”
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W3

Habt ihr schon unsere Video-Preview von Verzauberte Welt
gesehen? Wenn der Dirigent am Anfang zu den Kindern auf die
Blihne kommt, spielen alle zusammen immer wieder ein ein-
faches, kurzes Motiv: zwei Téne, die aufeinander folgen. So eine
Tonfolge nennt man in der Musik ein Intervall. Da alle Kinder
auf ihren Instrumenten ganz unterschiedliche Tonhéhen spielen,
klingt das ziemlich wild. Man nennt so einen Klang auch KAKO-
PHONIE. Friher wurde moderne Musik, in der eben nicht alles
harmonisch klingt, oft bésartig als Kakophonie bezeichnet. Dabei
kann Kakophonie auch sehr viel SpaBB machen. Zu Beginn von
Ravels Oper, wenn die Mutter des Kindes die Blihne betritt, hort
ihr dieses Intervall wieder, dann aber etwas harmonischer. Der
Komponist verwendet dieses Motivimmer wieder, wenn das
Kind an die Mutter denkt oder wenn die Mutter ins Spiel kommt.
Und da die Beziehung zur Mutter ziemlich wechselhaft sein
kann, erklingt das Motiv an unterschiedlichen Stellen der Oper
mal streng, mal zdrtlich, mal sehnsuchtsvoll. Mit nur zwei
Ténen kann man also schon ziemlich viel erzéhlen. Ravel hatte
Ubrigens ein sehr enges Verhdltnis zu seiner Mutter und wohnte
sogar noch mit ihr zusammen, als er schon 40 Jahre alt war.
Auch die Schriftstellerin Colette blieb als Erwachsene mit ihrer
Mutter in engem Kontakt und schrieb ihr aus ihrem aufregen-
den Pariser Leben Uber 2000 Briefe.

w4

Habt ihr schon mal von Musiksticken gehort, die den Titel
+Nocturne” tragen? So bezeichnen Komponist*innen oft Stiicke,
in denen sie dem Klang der Nacht nachlauschen. Meistens
sind diese sehr langsam, still und vertrdumt. Dabei hat die
Nacht je nach Jahreszeit und Wohnort ganz verschiedene Klan-
ge. Vielleicht nehmt ihr im kommenden Frihjahr mal Nacht-
kldnge auf, die vor eurem Fenster zu héren sind. In der Oper
Das Kind und die Zauberdinge tritt das Kind in einen ndchtlichen
Garten und hért dort Frésche, Nachtigallen und Libellen. Der
Komponist Maurice Ravel litt viele Jahre unter einer schreck-
lichen Schlaflosigkeit. Seine durchwachten Nd&chte nannte er
weiBe Nachte”. ,Nuits blanches” auf Franzdsisch. Vielleicht
habt ihr Lust, noch andere Stliicke zu entdecken, in denen Mau-
rice Ravel die Nacht erkundet, zum Beispiel das Klavierstick
Noctuelles (Nachtfalter) aus dem Klavierzyklus Miroirs (Spiegel-
bilder). Eher mysteriése, unheimliche und alptraumhafte
Nachterlebnisse gibt es in Ravels Klavierstick Gaspard de la nuit
(Wéchter der Nacht) zu héren. Wem diese Klénge zu dister
sind, der dreht am besten Ravels beriGhmtestes Stick auf: den
Boléro. Aber bitteschén so richtig laut!
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